World Union of Karate-Do
Federations

Pravidla sut’azi WUKF

Motto: "Urobme najlepsie karate na svete!"

CAST 1: PRAVIDLA SUTAZE V ORGANIZACII WUKF
Clanok 1: Struktira siut'aze

WUKEF Sut’az prebieha v dvoch disciplinach: KATA a KUMITE

1.2 Kazda disciplina kata a kumite je rozdelena do kategoérii: muzi a Zeny, jednotlivei a druzstva,

1.3 Kazda disciplina kata a kumite je rozdelena do réznych vekovych kategorii:

DETI 6-8/9-10/11-12 rokov
Mini-Kadeti 13-14 rokov (do 15 rokov);
Kadeti 15-17 rokov (do 18 rokov);
JUNIORI 18-20 rokov (do 21 rokov);
SENIORI 21-35 rokov (do 36 rokov);
VETERANI, 36 rokov a viac;

1.4 KATA sutaz pre vSetky vekové kategorie sa bude konat’ v §tyloch: (hlavné: Shotokan, Goju-ryu, Shito-
ryu, Wado-ryu a Shorin Ryu) a kategoria Rengokai (vSetky ostatné §tyly spolu:, Uechi Ryu, Kyokushinkai ,
Shukokai, Sankukai, Gosoku Ryu, Budokan, atd’.).

Vynimka: Deti a veterani sitazia v kategorii “all styles” spolu.

1.4.1. Ak jeden zo $tylov uvedenych v kategérii Rengokai splni kritéria z Casti 1/ C1.2.1, bude vytvorena
samostatna kategoria Stylu.

1.4.2. Kata sut’az pre jednotlivcov a druzstva je organizovana na kola.

1. kolo: 12 sutaziacich s najvys$sim bodovym hodnotenim postupuje do d’alSieho kola;
2. kolo: 6 sut'aziacich s najvyssim bodovym hodnotenim postupuje do finale;

3. kolo: 3 najlepsi sttaziaci dostani medaily;

1.4.3. Kategorie kata deti a mini-kadeti su rozdelené do roznych kategérii podla technickych stupriov.

1.4.4. Kategorie kata kadeti, juniori, seniori a veterani sut'azia bez rozdielu technickych stupnov (vSetky
technické stupne spolu).

1.5 KUMITE sutaz je delena na:
Shobu IPPON (jednotlivci, druzstva a rotacie druzstiev)
Shobu NIHON (iba jednotlivci);
Shobu Sanbon (jednotlivci, druzstva a rotacie druzstiev)



1.5.1. Sutaz kumite pre kategorie deti C (11 az 12 rokov) a mini-kadeti (13 az 14 rokov) je rozdelena na 2
vyskové kategorie (pozri Cast’ 3)

Clanok 2: Pravidla uéasti

2.1 Disciplina kata — §tylu - je otvorena S minimalne 8 pretekarmi z najmenej 4 krajin pre jednotlivé
kategorie a pre kategorie druzstiev musia byt’ minimalne 4 druzstva z 3 krajin; ak sa toto nedosiahne,
kategorie budl zlucené s kategdriou Rengokai.

2.1.1 Disciplina kata je tiez otvorena vtedy, ked jej $tyl ma asponi jedného rozhodcu rozhodujuceho na
sut’azi;

2.2 Disciplina kumite je platna s poctom minimalne 4 sitaziacich z 3 krajin.
Ak tato podmienka nie je splnena, zlu€uje sa s najviac vyhovujicou kategoriou.

2.2.1 Sutaziaci si musia vybrat’ G¢ast v Kumite Ippon alebo v Kumite Sanbon. Nie je povolené mieSanie
medzi Ippon kategoriou a kategoriou Sanbon.

2.3 Vo vsetkych sutaziach musia byt’ stitaziaci prihlaseni iba vo svojich kategoriach: vek, vyska, vaha,
technicky stupen, atd’. a to za predpokladu vynimiek, ktoré st uvedené nizsie. Osobitna situacia bude
rozhodnutd Excom.

Vynimky:
a. Senior nemoze sutazit' v kategoriach kumite veterdanov;

b. Veteran moze sutazit kategoriach seniorov,; Tiez druzstva veteranov mézu sutazit' v kategoriach druzstiev
seniorov;

C. Veterdn moze byt zahrnuty do seniorského druzstva,

d. Vietky druzstva (kata alebo kumite) mézu pouzit sutaziaceho z mladsej vekovej kategorie. Tento sutaziaci
Si musi zvolit Start “len” v jednom druzstve vekovej kategorie: vlastni vekovii kategoriu alebo starsiu
vekovu kategoriu. Nie v oboch vekovych kategoridch;

Priklad: Druzstvo juniorov moze byt zlozené z dvoch juniorov a jedného kadeta,

2.4 Kazda federacia moze prihlasit’ maximalne 2 druzstva a maximalne 6 jednotlivcov v kazdej kategorii
Kumite a / alebo Kata.

Clanok 3: ORGANIZACNY VYBOR SUTAZE

3.1 Riaditel’ sut’aZe: je menovany vykonnym vaborom World Union of Karate-Do Federation (WUKF-
ExCom.). Riadi priebeh celej stitaze, ale nemoze zasahovat’ do rozhodnutia rozhodcov alebo WUKF
pravidiel stitaze. Ostatny personal turnaja mu je naipomocny a podlieha mu.

3.2 Oficialny lekar sut’aze: menuje ho WUKF-ExCom. Riadi vsetky lekarske zaleZzitosti poc¢as priebehu
sitaze. Zaznamenava zranenia pretekara/ov na formular "ZRANENIA". Je opravneny poskytovat’ svoje
stanovisko k tomu, ¢i je sit’aZiaci spdsobily alebo nespdsobily stt’azit’ alebo pokracovat’ v zapaseni v kole a
/ alebo na sutazi.

3.3 Rychla zdravotnicka pomoc: musi byt pripravena konat  spolu s lekarom v pripade tirazu alebo nahlej
zmeny zdravotného stavu sut'aziaceho.



3.4 Bezpe€nostny tim: Zabezpecuje, aby do sutazného priestoru nevnikol Ziadny narusitel’. Narodny
organizator turnaja by mal menovat l'udi do tohto timu.

3.5 Ziadna stitaz nemdze za¢at’ bez pritomnosti lekara stitaze a rychlej zdravotnej pomoci.

Clanok 4: Oficialne rovnosaty
Rozhodcovské rovnosaty

4.1 Vsetci sudcovia a rozhodovia musia mat’ oble¢enu oficialnu rovnosatu podl'a navrhu WUKF-DC. Toto
predpisané oble¢enie musia nosit’ na v§etkych turnajoch, kurzoch a sktskach.

4.2 Oficialna rovnoSata sa sklada z:

* Sako namornickej modrej farby s dvomi striebornymi gombikmi.
* Biela kosel'a WUKF.

« Cervena kravata WUKF.

« Svetlo-sivé nohavice.

« Cierne ponozky.

« Cierne tenisky/topanky.

4.3 Pri rozhodovani na tatami nie je dovolené nosit’ hodinky, naramky, pera, mobilné telefony, odznaky
alebo iné predmety, ktoré by mohli spdsobit’ zranenie.

Oblecenie pretekarov
4.4 Vsetci pretekari musia nosit’ ¢isté, biele Karate-Gi.
4.5 Nasivka oznacenia krajiny je povolena (maximalne 10 Stvorcovych centimetrov na pravom rukave), logo

federacie na l'avej strane hrudnika (obr.1) a len jedno sponzorské logo na zadnej strane kimona v hornej
Casti. Musi byt’ vo vySke ramien a meriat’ maximalne 30 x 15 cm (obr.2)
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4.6 Kabat Karate-Gi musi byt’ stiahnuty v drieku opaskom, ktory musi mat’ takua dizku, aby zakryl boky, ale
jeho dlzka nepresahovala kolena.

4.7 Opasok musi byt’ o celkovej dizke, ktora ponechéva asi 15 az 30 cm extra dizku na oboch koncoch po
tom, ¢o bol spravne zviazany okolo pasa, ale nepresahuje kolena.

4,8 Rukavy kabatu musia byt’ dlhé najmenej do polovice predlaktia, av§ak nie dlhSie ako po zapastie. Konce
nesmu byt’ zrolované.

4,9 Nohavice musia byt’ dostatocne dlhé, aby zakryli dve tretiny lytka a nesmu presahovat’ ¢lenky. Nohavice
nesmu byt’ zrolované.

4.10 Moslimské zeny mdzu pouzivat bielu Satku alebo ¢ador.

4.11 Vyluéne v Zeny/diev¢ata mozu nosit’ Cisté biele triko pod kabat Karate-Gi.



4.12 V kata sutazi sut’aziaci musia nosit’ pas farby prisluchajticej oficidlne pridelenému technickému stupiiu
v karate.

4.13 Sutaziaci moze satazit’ iba v jednom Kata $tyle.

4.14 V zapasoch Kumite a pri “Vlajkovom rozhodovani kata”, musia sut’aziaci za uc¢elom ich identifikacie
nosit’ cerveny / biely opasok, ktorym nahradi opasok technického stupia v karate.

4.15 Ak sa pretekar dostavi na zapas nevhodne obleceny, rozhodca mu poskytne 1 mintitu na prezlecenie sa
(upravenie sa) v sulade s pravidlami WUKF. Ak po uplynuti tejto doby (1 mintta) stt'aziaci nie je schopny
upravit’ sa v stlade s pravidlami WUKEF, nasleduje rozhodnutie rozhodcu pre tohto sut'aziaceho ato Kiken
(diskvalifikacia). Kau¢ je zodpovedny za to, aby bol stt’aziaci vhodne obleceny na sut’az.

Kaucovska rovnosata

4.16 V priebehu stitaze musia mat’ vSetci kaucovia oblecené narodné teplaky (alebo nohavice a polokosel'u s
kratkym rukavom) s registracnou kartou kauca s nazvom krajiny alebo federacie, ktora je platna len s

peciatkou.

4.16. 1 Kaucovia musia odovzdat’ svoju registra¢nt kartu na rozhodcovsky stolik pred tym, nez zaujmu
svoju poziciu na stolicke pre kaucov.

4.17 Kaucom nie je povolené, aby asistovali sut’aziacim pri obliekani sa alebo prispdsobovali Karate-Gi
alebo iné obleCenie v priebehu sutaze.

4.17.1 Kaucovia, ktori sit nevhodne obleceni, maju 1 minutu na Gpravu.

4.18 WUKEF funkcionari alebo riaditel’ sut'aze mozu vylucit’ akykol'vek personal alebo pretekara, ktory sa
nespravaju alebo nie st obleceni v sulade s tymito pravidlami.

Clanok 5: CHRANICE, VYSTROJ A PREZENTACIA
CHRANICE
Vo WUKEF sut'aziach mozno pouZit’ nasledovné chranice:

5.1. Rukavice bez prstov: biela pre Shiro, ¢ervena pre Aka, zodpovedajiice ich kumite opaskom pre aktualne
kolo.

5.1.1 Specialne rukavice mozno nosit’ po schvaleni WUKF-DC.

5.2 Chranice zubov musia byt’ v jednofarebné, okrem Cervenej. Sttaziaci, ktori nemdzu pouzivat’ chranic
zubov, musia o tom predlozit’ lekarske potvrdenie, preco ho nemozu nosit’.

5.3 Suspenzory sa musia nosit’ oble¢ené pod Karate-Gi.
5.4 Chranice hrudnika (pre Zenské kumite) musia byt’ biele / bezfarebné.

5.5 Helma a chrani¢ hrudnika (pre deti Nihon Kumite) musia byt’ bicle alebo ¢ervené/biele (odportacané),
zodpovedajuce ich kumite pasu pre dané kolo.

5.6 Vsetky chrani¢e musia byt schvalené WUKF-DC. Nasledujuce pravidla upravuji pouzivanie chrani¢ov
nasledovne:



5.7 Povinné chranice:

 Rukavice bez prstov (Sanbon a Ippon kumite — Specialne pre Ippon Shobu)
* Chrani¢ zubov (Sanbon Kumite)

* Suspenzory (Muzi od 13 rokov - Sanbon a Ippon Kumite)

« Chranic¢e hrudnika (Deti do 12 rokov a Kumite Zeny)

* Helma (Nihon / deti Kumite)

5.8 Povolené chranice:

e Chranice zubov (Ippon a Nihon Kumite)

e Suspenzor (Nihon Kumite)

e Chranice holeni (Sanbon kumite.)

e Maikké /vode-priepustné kontaktné SoSovky alebo $pecialne okuliare alebo iné Specidlne pomdcky
odporuc¢ané WUKF lekarskou komisiou mézu byt nosené na vlastné riziko sut'aziaceho s
predchadzajicim schvalenim WUKF-ExCom.

5.9 Zakazané chranice:

* Okuliare (zo skla alebo z tvrdého plastu) pre kumite.
» Chranice holeni pre Ippon kumite.

« Chranice priehlavkov.

NECHTY, KOVOVE PREDMETY, VLASY A BANDAZE

5.10 Vsetci pretekari st povinni mat’ svoje nechty na rukach a na nohach kratke a nesmu nosit’ kovové
predmety, ktorymi by mohli spdsobit’ zranenie sebe alebo svojim superom.

5.11 Kazdy pretekar musi mat’ ¢isté a upravené vlasy na taku dizku, aby nebréanili hladkému priebehu
zéapasu.

5.12 Zeny modzu nosit’ nendpadné sponky do vlasov (nie kovové) pocas Kata stit'aze.

5.13 Sut'aziaci nesmu nosit’ ziadne bandaze alebo pomocky, s vynimkou tych, ktoré maji povolené lekarom
sut’aze.

5.14 Sutaziaci nesmu nosit’ Hachimaki(Celenku), amulety alebo naramky.
5.15 Ak sut’aziaci pride na zapasisko ustrojeny v rozpore s vyssie uvedenymi pravidlami, rozhodca mu
poskytne 1 minttu na ustrojenie v stlade s pravidlami WUKF. V opa¢nom pripade rozhodne udelenim

Kiken tomuto siitaziacemu. Kau¢ sut'aziaceho je zodpovedny za to, aby pretekar nastupoval na sut'az
ustrojeny v sulade spravidlami.

Clanok 6: Rozmery zapasiska
6.1 Tatami st povinné.

6,2 Kumite: Velkost zapasiska je v zasade 8 x 8 metrov pre kadetov, juniorov, seniorov a veteranov a
minimalne 6 x 6 metrov pre deti. Musi byt’ vytvoreny bezpecnostny priestor okolo zapasiska v Sirke 1 meter.

6,3 Kata: Velkost plochy musi byt’ dostato¢ne velka, aby ti¢astnici boli schopni predviest’ Kata bez
akychkol'vek prekazok.



SAFETY SPACE

Clanok 7: VYBAVENIE NA SUTAZE
7.1 Vybavenie na sut'aze je zabezpecené usporiadatelom stitaze a WUKEF.

Druh a mnozstvo pomocok:

7.2 Zastavky Cervena / biela: (minimalne 5 na zépasisko).

7.3 Cisla na kata: (aspoii 5 na zapasisko).

7.4 Zaznamové zariadenia: (vysledkové listiny a zdznamové harky, pera, kalkulacky, atd’.)
7.5 Opasky cervené / biele.

7.6 Pocitacovy systém WUKEF je povinny. Usporiadatelia sut'aze zabezpecia, aby bol bezpe¢ne prepraveny a
spravne pouzivany.

7.7 Pistalky, zvoceky a gongy na oznamenie ¢asovych signalov.
Clanok 8: Protesty proti rozhodnutiu a napravy rozhodnutia
8.1 Sut'aziaci nemoze osobne podat’ protest proti rozhodnutiu rozhodcov.

8.2 Iba kau¢ timu mo6ze podat’ protest proti rozhodnutiu a to hlavnému rozhodcovi tatami. Prostest sa podava
Vv pripade, Ze rozhodnutie dané hlavnym rozhodcom a/alebo rohovymi sudcami je v rozpore s pravidlami
zapasu alebo pravidlami rozhodovania. Avsak kaucovia by nemali prerusit’ pracu panela rozhodcov v snahe
potvrdit’ zoznamy ucasti alebo inych dokumentov, ziadat’ o vysvetlenie, atd’.

8.2.1 Kau¢ moze podat’ protest v pisomnej forme WUKF — Rozhodcovskej komisii (Refcom).

POSTUP PODANIA PROTESTU
8.3 Kauc¢ oznami hlavnému rozhodcovi, ze ma v imysle podat’ oficialny protest, akonahle je zapas
ukonceny.



8.4 Hlavny rozhodca tatami zastavi celé kolo a bude o tom informovat’ rozhodcovsku komisiu.

8.5 Predtym ako kau¢ poda oficialny protest, musi zaplatit’ poplatok pokladnikovi WUKF za podanie
protestu. Poplatok bude vrateny v pripade, ze je protest opravneny a uznany.

8.6 Kau¢ vyplni "TLACIVO PROTESTU" a odovzda ho hlavnému rozhodcovi, ktory ho posunie
rozhodcovskej komisii.

8.7 Rozhodcovska komisia presktima st'aznost’ a dokazy, ktoré ho podporuju a mdze poziadat’ o vysvetlenie
hlavného rozhodcu, rozhodcu a/ alebo sudcov, zapisovatel'ov.

8.8 Ak sa zisti, Zze rozhodnutie je zjavne v rozpore s pravidlami, neprimerané, moze byt pozadované, aby
rozhodcovia prehodnotili svoje rozhodnutie a urobili napravu.

8,9 Kauc je ten, ktory je zodpovedny za predlozenie dokazov K protestu.

8.10 WUKEF rozhodcovska komisia, po schvaleni zo strany WUKF-DC, bude informovat’ 0 kone¢nom
rozhodnuti hlavného rozhodcu tatami. Tento informuje kauca 0 kone¢nom rozhodnuti.

8.11 Rozhodcovska komisia moze sankcionovat’ rozhodcu/-ov, ktori sposobili protest.
8.12 Kau¢ méze upozornit’ hlavného rozhodcu tatami na vSetky administrativne chyby ihned’ po ich zisteni.

8.13 Aby sa znizilo riziko akychkol'vek chyb, vit'az kazdého zapasu musi potvrdit’ Svoje meno rozhodcom
pred opustenim zapasiska.

8.14 Videodokaz je akceptovany len v pripade, Ze je zaznam zretelny, jasny a doveryhodny.

CLANOK 9: DALSIE ZALEZITOSTI

9.1 V pripade, Ze urcita situacia nie je Ustanovena v tychto pravidlach alebo v pripade, ked’ existuje
pochybnost’ o uplatnitel'nosti tychto pravidiel na danu situéaciu, rieSenie pre Specifickt situdciu interne
rozhoduje rozhodcovska komisia

9.1.1 Rozhodnutie musi byt’ schvalené WUKF rozhodcovskou komisiou a WUKF DC. VSetci funkcionari su
0 tomto rozhodnuti informovani a je vydané verejné oznamenie.

9.2 Vsetci Karate-ka, vratane pretekarov, kaucov, manazérov alebo kohokol'vek spojeného so sut'aziacim,
rozhodcov ¢i inych funkcionarov, musia dodrziavat’ Karate-do idealy a dobré mravy, uprimnost,, usilie,
etiketu a sebaovladanie.

9.3 Akékol'vek spravanie kau¢ov, manazérov alebo kohokol'vek spojeného so sut'aziacimi, ktoré by mohlo
poskodit’ dobré meno Karate, moze mat’ za nasledok ulozenia sankcie alebo vylucenia sut'aziaceho a / alebo
druzstva.



Cast’ 2: PRAVIDLA HODNOTENIA

Clanok 1: Vieobecné ustanovenia

1.1 Vsetky ¢innosti rozhodcov st v sulade s pravidlami WUKF a st koordinované WUKF Rozhodcovskou
komisiou (WUKF-Refcom). WUKF-Refcom. sa sklada z neparneho poctu ¢lenov (3, 5, 7 atd’.) a na jej Cele
stoji prezident / predseda WUKF Rozhodcovskej komisie.

1.1.1 V nepritomnosti prezidenta / predsedu Rozhodcovskej komisie, viceprezident prebera vsetky prava a
povinnosti.

1.2 Pred kazdym turnajom, na registracili, sa vsetci rozhodcovia musia rozhodnut, ktory Kumite systém chcu
rozhodovat- Shobu Ippon alebo Shobu Sanbon.

1.3 Vsetci rozhodcovia sa musia rozhodnut’, ¢i budu sut’aziacim alebo rozhodcom na danom turnaji. Nemézu
sttazit' a zaroven rozhodovat’ na tom istom turnaji.

1.3.1 Vynimka: Sutaziaci v kategorii Veterani mozu rozhodovat’ v tej istej sut'azi avsak az po tom, ako ich
kategoria “sutaz veteranov” skoncila.

1.4 Rozhodcovia - centralni, rohovi aj zrkadlovi - a arbiter (Kansa) musia odsttpit’ z rozhodovania zapasu
kumite, pokial’ by mali rozhodovat’ sut'aziacemu z vlastnej federacie alebo krajiny. Musia informovat’ o tejto
situacii hlavného rozhodcu tatami. V zavislosti od moznosti, hlavny rozhodca nahradi rozhodcu inym
neutralnym (ak je to mozné) alebo rozhodne o ponechani tohto rozhodcu.

Kapitola 1: PANEL ROZHODCOV

Zabezpecuju objektivne a nestranné aplikovanie tychto pravidiel na tatami pocas celej stitaze. Panel
rozhodcov sa sklada z: centralneho rozhodcu (SUSHIN), zrkadlového sudcu (FUKUSHIN), arbitra
(Kansa) alebo rohovych sudcov. Personal za stolom sa sklada z: sudcu/ rozhodcu dozerajuceho na spravny
zapis (Jury table judge), zapisovatel’a skore, Casomeraca, a oznamovatel’a.

Clanok 1: VYMENOVANIE
1.1 Predseda rozhodcovskej komisie je menovany WUKEF riadiacim vyborom (WUKF-DC).

1.2 ZlozZenie rozhodcovskej komisie navrhne predseda rozhodcovskej komisie a predlozi ho WUKF-DC na
schvalenie.

1.3 Hlavny rozhodca a rozhodcovia pre kazdé tatami stt menovani predsedom rozhodcovskej komisie.

1.4 Centralny rozhodca (SUSHIN), zrkadlovy sudca (FUKUSHIN), arbiter (Kansa), rohovi sudcovia su
menovani hlavnym rozhodcom z panela rozhodcov pred alebo pocas kazdého zapasu.

1.5 Zapisovatelia pri stoliku zapasiska st menovani organizatorom sut'aze / WUKF usporiadatelom a musia
byt schvaleni WUKF-DC.



Clanok 2: VSeobecné povinnosti rozhodcov a sudcov

Hlavny rozhodca tatami, rozhodca (SUSHIN), zrkadlovy sudca (FUKUSHIN), arbiter (KANSA),
rohovi sudcovia a “jury table judge” maju tieto povinnosti:

2.1. Naucit’ sa a poznatt WUKEF pravidla sutaze Karate.

2.2 Byt objektivni, nestranni a spravodlivi.

2.3 Ukazat’ reSpekt a porozumenie.

2.4 Mat’ objektivne a jasné kritéria hodnotenia.

2.5 Musia sa spravat’ dostojne a preukazat’ Gictu k stitaziacim a k ostatnym funkcionarom.

2.6 Ich pohyb pocas zapasu musi byt’ energicky, agilny, kultivovany, rychly, isty a presny, hodnotny a
patricny k WUKF pravidlam.

2.7 Musia sa plne sustredit’ na zapas, hodnotit’ kazdého stut’aziaceho pozorne a posudit’ spravne kazda akciu
pretekara.

2.8 Pocas zapasu nesmu hovorit’ s nikym inym ako s hlavnym rozhodcom, ostatnymi rozhodcami,
pretekarmi a s WUKF Rozhodcovskou komisiou.

Clanok 3: Zodpovednost’ a povinnosti hlavného rozhodcu

3.1 Hlavny rozhodca organizuje, koordinuje a dohliada na priebeh sut'aze na pridelenom tatami.
3.2 Nesie koneénu zodpovednost’ pri rozhodovani.

3.3 Je zodpovedny za to, ze zapasy / sut’az prebieha v stilade s platnymi pravidlami sut'aze a v pripade, Ze
dojde k akejkol'vek nezvycajnej udalosti, je povinny rozhodnut’ na zaklade tychto platnych pravidiel.

3.4 Hlavny rozhodca moze zastavit’ zapas a moze poziadat’ panel rozhodcov, aby preskiimali administrativne
chyby alebo rozhodnutie, ktoré je v rozpore s tymito pravidlami.

3,5 Radi a vedie rozhodcov.

3.6 Urcuje centralneho rozhodcu (SUSHIN), zrkadlového sudcu (FUKUSHIN), arbitra (Kansa) alebo
rohovych sudcov pred kazdym zapasom.

3.7 Ak je nevyhnutné vymenit’ akéhokol'vek z nich pocas zapasu, hlavny rozhodca moze zastavit’ zapas
a rozhodcu / sudcu vymenit’ bez zbytocného zdrzania.

3.8 Hlavny rozhodca je podriadeny WUKF Rozhodcovskej komisii.

3.9 Nemdze ovplyvinovat hodnotenia rozhodcov, ale moze zasiahnut’ v pripade, ze ich hodnotenie,
rozhodnutie nie je v stlade s tymito pravidlami.

3,10 Pripravuje denna pisomnu spravu o rozhodcoch a incidentoch na svojom tatami (ak sa nejaké stali).



Clanok 4: Prava a povinnosti centralneho rozhodcu (SUSHIN)
Rozhodca je opravneny:

4.1 Riadit’ zapas, vratane zah4ajenia a ukoncenia.

4.2 Vyhlasovat’ rozhodnutie Panela rozhodcov.

4.3 AK je to potrebné, vysvetlit' dovody, za ktorych doslo k rozhodnutiu.

4.4 Upozornovat na fauly a udel'ovat’ varovania (pred, pocas a po zapase).

4.5 Prijat’ iné disciplinarne opatrenia (napr. nepripustit’ / vylucit’ sit'aziaceho).

4.6 Ziadat o nazor a informacie od zrkadlového sudcu, arbitra a/alebo rohového sudcu.
4.7 Rozhodntt 0 vitazstve na zaklade va¢siny zicastnenych rozhodcov

4.8 Predizit zapas.

4.9 Konzultovat’ rozhodnutie s hlavnym rozhodcom vzdy, ked’ ma pochybnosti spravne rozhodnut’.

Clanok 5: Prava a povinnosti zrkadlového sudcu (FUKUSHIN), rohového sudcu a
arbitra (Kansa)

5.1 Pomahat’, asistovat’a poskytovat’ nazor rozhodcovi.

5.2 Vyuzit’ svoje pravo hlasu na rozhodnutie v zapase.

5.3 Hodnotit’ vykon sutaziacich.

5.4 Zrkadlovi alebo rohovi sudcovia musia starostlivo sledovat’ vykon pretekarov v ramci svojho zorného
pol'a. Okamzite musia signalizovat’ svoj nazor na priebeh a vyvoj zapasu hlavnému rozhodcovi pomocou
rak, vlajky, pistalky, ak:

5.4.1 spozoruju traz alebo nevolnost sut’aziaceho skor, ako to zaregistruje hlavny rozhodca,

5.4.2 spozoruju akciu, ktora moze byt ohodnotena ako Ippon alebo Wazaari,

5.4.3 spozoruju, ze pretekar hodla previest’ alebo vykonat’ zakazanu techniku a/alebo konanie,

5.4.4 spozorujl, Ze jeden alebo obaja sut’aziaci vystlpili zo zapasiska,

5.4.5 v inych pripadoch, kedy to povazuju za ddlezité, aby upozornili rozhodcu.

5.5 Kazdy sudca je povinny priebezne hodnotit’ relativnu dokonalost’ Sportového majstrovstva karate
pretekarom a vyjadrit’ svoj nazor nezavisle a predpisanym sposobom.

Arbiter (KANSA):

5.6 Je zodpovedny za oficialny vysledok zapasu.

5.7 Musi dodrziavat’ bodové hodnotenia pre jednotlivé kola, spravne zapisovat’ hodnotenia a tresty.
Oficialny zapis zapasov bude pripojeny K zoznamu prislusného kola.



5.8 Sustred’uje sa na zapas a povie svoj nazor len vtedy, ak ho 0 to rozhodca poziada.
5.9 Kontroluje a overuje zapis na stoliku zapisovatel'ov. (body a penalizacie).

5.10 Oznamuje Atoshi Baraku pistal’kou alebo tstne v pripade, Ze rozhodca nepocul signal od stolika
zapisovatel'ov.

5.11 Overi pritomnost’ sut’aziacich podl'a zoznamu prislusného kola, skor ako je kolo zahajené.

5.12 Informuje hlavného rozhodcu v pripade akychkol'vek disciplinarnych problémov.

Clanok 6: Prava a povinnosti rozhodcu na stoliku zapisovatelov
(JURY TABLE JUDGE - rozhodca na stoliku zapisovatel'ov, zapisovatel’ skore, Casomerac, a hlasatel’)
6,1 Jury table judge musi byt kvalifikovana osoba s dobrou znalostou WUKF pravidiel.

6,2 Jury table judge oznami meno kazdého stut’aziaceho pre kazdy zapas a uist'uje sa, Ze je na tatami spravny
pretekar.

6.3 Pocas kazdého zapasu jury table judge zapisuje a registruje bodové ohodnotenie kazdého sutaziaceho,
varovanie a tresty dané kazdému sut'aziacemu, vedie presné zaznamy o dobe trvania zapasu, atd’.

6.4 Musi pripojit’ "Zoznam zraneni" k zoznamu prislusného kola a skontrolovat’ ich poc¢as kazdého kola.

Kapitola 2: Terminologia a gesta

Clanok 1: Vyznam pouZivanych pojmov a giest (prikazy, tresty, 0znamenia)
pouzivanych pocas zapasu kumite je nasledovné:

1. SHOBU (Sanbon / Nihon / Ippon) HAJIME: Zahajenie zapasu. Rozhodca stoji na oficialne;j Ciare.

2. Shobu Hajime: Zahajenie predizenia zapasu. Rozhodca stoji na oficialne;j ¢iare.

3. ATOSHI BARAKU: Do konca zapasu ostava 30 sekiind. Zvukovy signal je vydany ¢asomera¢om 30
sekund pred skutoénym ukonceni zapasu.

4. YAME: Docasné prerusenie zapasu. Rozhodca sekne dole jednou rukou. Casomeraé zastavi stopky/¢as.

5. TSUZUKETE: Pokracujte v zapase. Pokracovanie zapasu, udelené po nepovolenom preruseni, ktoré sa
vyskytlo.

6. TSUZUKETE HAJIME: Znovuzahajenie zapasu. Rozhodca stoji na oficialnej Ciare, ustupuje do
Zenkutsu-Dachi a spoji dlane smerom Kk sebe.

7. SOREMADE: Koniec zapasu — uplynul ¢as. Rozhodca ¢elne ukaze dlanou jednej ruky oto¢enej dopredu
medzi sitaziacimi S vystretou rukou.

8. MOTONOICHI: Povodna pozicia. Sutaziaci a rozhodcovia sa vratia na svoju Startovaciu Ciaru.




9. SHUGO: Zvolanie rozhodcov. Rozhodca kyvne jednou rukou na rozhodcov.

10. HANTEI: Rozhodnutie. Rozhodca ziada rozhodnutie od rozhodcov pisknutim na pistalku a rozhodcovia
vyjadria svoje rozhodnutie rukami alebo vlajkovym signalom.

11. IPPON: Jeden bod. Rozhodca zdvihne pazu vyssie ako ramena voc¢i prislusnému sutaziacemu.
12. WAZAARI: Pol boda. Rozhodca ukaze pazou mierne smerom nadol na stranu prislusného sut'aziaceho.

13. AWASETE IPPON: Dve Waza-ari uznané ako jeden Ippon.

14. AIUCHI: Simultanna akcia. Neudeleny bod. Rozhodca dava paste dohromady v prednej ¢asti svojho
hrudnika.

15. HIKIWAKE: Remiza. Rozhodca rozpazi oboma rukami na stranu mierne smerom nadol a dlanami
nahor.

16. AKA (SHIRO) NO KACHI: Vitazstvo ¢erveného (bieleho). Rozhodca Sikmo zdvihne ruku na strane
vitaza.

17. ENCHO-SEN: PrediZenie zapasu. Hlavny rozhodca prediZi zapas povelom "Shobu Hajime".

18. TORIMASEN: Nebodovatelna technika. Signal je totozny ako pre Hikiwake, ale oto¢enie dlani
smeruje nadol.

19. ATENAI: Osobné varovanie. Rozhodca zdvihne jednu ruku v pést’ prekrytd druhou rukou na urovni
hrudnika a poukaze na supera.

20. CHUI: Oficialne varovanie. Rozhodca poukaZze ukazovakom na hrud’ supera pod uhlom 45 stuptiov.

21. HANSOKU: Trest / Diskvalifikacia. Rozhodca poukaze ukazovdkom na tvar sutaZiaceho a oznami
vitazstvo pre supera.

22. JOGAI: Vystapenie zo zapasiska. Rozhodca ukaze ukazovakom pod uhlom 45 stupiiov do priestoru
hranice zapasiska na strane supera.

23. UKEIMASU: Technika blokovana. Otvorena ruka sa dotyka lakt'a naprotivnej paze.

24. NUKETE IMASU: Technika mimo supera. Zatvorena ruka krizuje popred telo.

25. YOWAI: Technika prili$ slaba. Otvorena ruka smeruje zostupne nadol.
26. HAYAI: Rychlejsi / prvy, kto zabodoval. Otvorena ruka sa prstami dotyka dlane druhej ruky.
27. MAAI: Zla vzdialenost’. Obe ruky su zdvihnuté otvorené a rovnobezne s podlahou otocené proti sebe.

28. MUBOBI: Upozornenie pre nedostatok ohl'adu na vlastni bezpe¢nost. Rozhodca poukéaze jednym
ukazovakom do vzduchu pod uhlom 60 stupiiov na stranu vinnika.

29. KIKEN: Vzdanie sa /vypovedanie zo zapasu. Rozhodca ukaze ukazovakom k noham sut'aziaceho.

30. SHIKAKKU: Diskvalifikacia. Rozhodca ukaze najprv ukazovakom na tvar sipera, potom $ikmo zhora
a zozadu a mimo tatami.



CLANOK 2: CENTRALNY ROZHODCA - GESTA MUSIA BYT JASNE A DOSTATOCNE
VYRAZNE (Obr.4)
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Obr.4
CLANOK 3: ZRKADLOVY SUDCA - gesta musia byt kratke, rychle, taktné a zdvorilé (obr.5)

Ippon i Waza Ari Atenai

Yowai Maai i Nukete Imasu
Uke masui Mubobi i Jogai

Obr.5




CLANOK 4: SIGNALY

Signaly st robené zastavkami a / alebo pistal’kou

4.1 ROHOVY SUDCA pre KUMITE IPPON (Obr.6):

N
Ippon n Waza Ari ] ' Torimasen I I
Aiuchi l i Uke Imasu ] ' Nukete Imasu : l

Mienai i ‘ Maai i Jogai 1 '
Chui Hansoku

Fig.6

0

Atenai

4.2 Signaly rozhodcov pre zapas KATA (Obr. 7)

/‘ \

»

The signal for HIKIWAKE The signal for No Kachi

Obr.7

4.3 Signaly pistalky pouzivané rozhodcom maji nasledujici vyznam:

a) Dlhy/normalny + kratky/silny = Hantei.

b) Kratky/silny = prikaz k spusteniu zastavok alebo Cisiel.



Kapitola 3: ROZHODNUTIA

3.1 Ak dojde k rozdielnemu nazoru medzi rozhodcom a sudcom o danej, moze sudca v sucinnosti s
ostatnymi sudcami oponovat’ nazoru rozhodcu. Konecné rozhodnutie bude urobené na zaklade vacSiny
hlasov.

3.2 Vo vsetkych pripadoch, kedy pocas kola, kedy nespravny stitaziaci zaujima miesto iného stutaziaceho (z
dovodu prili§ vel’kého hluku, nespravne ozndmenia, nepozornosti sut’aziacich, etc), vysledok tohto zapasu
bude zruseny - anulovany. Kolo sa restartuje od okamihu, kde nastala chyba a bude zahfiat’ iba sut’aziacich
ovplyvnenych omylom. Avsak, ak je kolo dokonéené, vysledky sa nedaju zmenit’.

3.3 Ak rozhodca rozhodne na zaklade signalov danych rozhodcami, rozhodnutie bude udelené podl'a
tabulky podl'a Obr. 8

3.4 Rozhodovacia tabul’ka
O O X Mienai ........cceceveennenn SHIRO / AKA NO KACHI alebo HIKIWAKE
V pripade, Ze dvaja rohovi sudcovia davaju bod pre SHIRO (AKA), jeden rohovy sudca neda ziaden bod a

d’alsi ukazuje Mienai, centralny rozhodca musi konzultovat’ s dvoma rohovymi rozhodcami, ktori davaju
bod. Potom musi znova poziadat’ o ich rozhodnutie. Potom rozhodca udel'uje koneéné rozhodnutie.

SHIRO NO KACHI AKA NO KACHI
ONONONE®) ® 0 O
OO0 e ® ® ® O
O O O X : ® ® ® X
OO ® X ® ® O X
O O X X ® ® X X
HIKIWAKE SHIROIAKA NO KACHI or HIKIWAKE
X X X X OO0 e e
O X X X
® X X X
O ® X X

Obr. 8

3.5 Ak rozhodca a “zrkadlovy” rozhodca nie st jednotni o udeleni bodu alebo trestu, rozhodca sa musi
spytat’ arbitra (Kansa) na jeho nazor. Kone¢né rozhodnutie bude urobené zaklade va¢siny hlasov.

3.6 Zalezitosti tykajtice sa hodnotenia, posudenia, rozhodnutia, ktoré nie su predpisané v tychto pravidlach
musia byt’ prejednané medzi rozhodcom a sudcov a rozhodnutie musi byt’ postipené hlavnému rozhodcovi a
na WUKF-rozhodcovskej komisii na schvalenie. VSetci ucastnici budu informovani o tychto rozhodnutiach
a bude vydané oznamenie.



CAST 3: PRAVIDLA KUMITE

VSeobecné ustanovenia

CLANOK 1: ZAHAJENIE — PRERUSENIE — UKONCENIE KUMITE ZAPASU

1.1.Na zaciatku kola sa pretekari musia zoradit’ na ¢iaru. Ak niektory z nich chyba, vyhlasi sa dvakrat
mikroféonom. Ak sa ani potom nedostavi, bude vyhlaseny za KIKEN.

1.2.Zahijenie
Na zaciatku zapasu kumite panel rozhodcov stoji za hranicou zapasiska z vonkajSej strany. Po vykonani

oficialnych pozdravov medzi pretekarmi, funkcionarmi/ publikom a panelom rozhodcov ( Shomen ni Rei —
Otagai ni rei) rozhodca urobi krok dozadu, vsetci sudcovia sa otoc¢ia k nemu a navzajom sa pozdravia. Po
pozdravoch rozhodca vyzve sudcu a arbitra , pri sanbon shobu — zrkadlovy systém alebo 4 rohovych
rozhodcov v Shobu ippon ,, zastavkovy systém®, aby zaujali svoje miesta (mimo zépasiska ako je ukézané
na obrazku €. 9.)
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Na povel Nakae alebo Motonoichi* panel rozhodcov a pretekari vstiipia do zapasiska. Zapas bude zahéjeny
oznamenim rozhodcu Shobu Sanbon / Nihon /Ippon Hajime*.

1.3.Docasné prerusenie zipasu
Oznamenim /zvolanim ,,Yame*/ rozhodca doCasne zastavi zapas a to je pokyn pre pretekarov , aby sa vratili
na ich pociato¢né/ zékladné pozicie. Pre pokra¢ovanie zapasu rozhodca oznami ,, Tszuzukete HAJIME.

13.1. ATOSHI BARAKU
Casomerac dé jednym zvukovym znamenim prostrednictvom gongu, bzuciaka alebo piStalky signal
znamenajuci Atoshi baraku, Ze do konca zapasu zostava 30 sekind.

1.4. UKONCENIE KUMITE ZAPASU

Ked’ uplynie stanoveny cas, Casomera¢ dvomi zvukovymi znameniami pomocou gongu, bzuciaka alebo
pistalky da signal, ze uplynul stanoveny €as. Po zastaveni zapasu ( Yame ) rozhodca ukon¢i zapas
oznamenim ,, Soremade*. Potom skontroluje u arbitra alebo u stolika zapisovatel'ov udelené skore

a napominania a potom ozndmi verdikt / rozhodnutie/. Po vykonani oficidlnych pozdravov medzi
pretekarmi, funkcionarmi/ publikom a panelom rozhodcov ( shomen ni Rei — otagai ni rei) sa povazuje zapas
za ukonceny.

CLANOK 2: KRITERIA PRE UDELENIE IPPON A WAZA -ARI

2.1. IPPON je udeleny, ked’ Cista a silna technika, ktora je uznana ako rozhodujuca, je zasadena na uznant
zéasahovu plochu pri splneni nasledujucich podmienok:

- dobra forma/ prevedenie/ (technika, synchronizacia, postoj a rovnovaha )

- silnd technika / kime



- dobry postoj osobny / rozumej bojovy duch odhodlanie.../
- zanshin

- spravne nacasovanie

- spravna vzdialenost’

2.2. ¢inna technika prevedena pri dodrzani tychto podmienok bude vyhodnotena ako IPPON:
2.2.1. ked’ je utok vykonany v perfektnom nacasovani, ked’ sa protivnik pohol proti uto¢nikovi
2.2.2. ked’ je utok vykonany okamzite, Co protivnik stratil rovnovahu po utoku supera

2.2.3. ked’ sa pouzije kombindacia za sebou nasledujucich uspesnych a uc¢innych utokov

2.2.4. pri pouziti kombinacie tzuki a geri technik

2.2.5 pri pouziti tzuki, geri a nage technik (podrazacich)

2.2.6.ked’ super strati bojového ducha a otoci sa chrbtom k tto¢nikovi

2.2.7. u¢inny utok vykonany na nechranenu cast’ tela supera

2.2.8. spravna Jodan geri technika

2.3. WAZAARI saudel'uje za techniku skoro porovnatel'nti s takymi, ktoré su potrebné na ziskanie IPPON.
Panel rozhodcov musi v prvom rade hl'adat’ moznost’ udelenia IPPON a az potom udeluje WAZAARIL

2.4. oznamenie o udeleni skore / bodu /
Rozhodca oznami udelenie skore / skdrovanie / nasledujucim sposobom: kto skoroval, do akej vysky tela,
akou technikou a udelené skoére. (napr.Aka/Shiro...Jodan/Chudan.... Tsuki/geri/Uchi... . Wazaari/ Ippopn).

CLANOK 3: VITAZSTVO ALEBO PORAZKA
Bude udelené na zaklade :
1. Vitazstvo dosiahnutim skore Ippon/Sanbon
2. Vitazstvo rozhodnutim ( Hantei )
3. Porazka v doésledku faulu, diskvalifikécia ( Hansoku )
4. Porazka v désledku odstapenia ( KIKEN )

3.1. vitazstvo dosiahnutim skore Ippon alebo Sanbon
Pretekar, ktory prvy dosiahne skore jeden Ippon ( alebo dve Wazaari) pri Shobu ippon alebo 3 Ippon-y (
alebo 6 wazaari alebo ich kombinaciou ) pri shobu sanbon bude vyhlaseny za vitaza.

3.1. Vitazstvo rozhodnutim ( Hantei )

Ak sa nedosiahne skére ippon/sanbon, alebo ak ned6jde k porazke v dosledku diskvalifikécie ( hansoku )
alebo odstupenim ( kiken ) pocas predpisaného trvania zapasu vyhlasuje sa Hantei — rozhodnutie na zéklade
nasledujtcich hladisk:

3.2.2 v pripade , Ze pretekar dosiahol pocas zapasu 0 jedno wazaari viac ako jeho super, musi byt’
automaticky vyhlaseny za vitaza

3.2.3 v pripade , Ze pretekar dosiahol aspon o jedno Wazaari viac a zaroven o jedno Chui viac ako jeho
super musi byt vyhlasené Hantei. Vysledné rozhodnutie moze byt len kachi-vitazstvo pre pretekara

S jednym wazaari navyse alebo Hikiwake — remiza.

3.2.4. ked’ rozhodca vyhlési Hantei, kazdy sudca musi vyjadrit’ svoj ndazor predpisanym sposobom.

V pripade rozdielu medzi ndzorom rozhodcu a sudcov, moze sudca v su¢innosti S ostatnymi sudcami
oponovat verdiktu rozhodcu. Kone¢né rozhodnutie sa vykona na zéklade vacsiny.

3.2.5 vyhlasenie HANTEI:

Pri vyhlasovani Hantei centralny rozhodca stoji pri ¢iare vo vnutri zépasiska. Zvola ,,HANTEI*

a sucasne so vSetkymi ostatnymi sudcami na signal pistalky zdvihne ruku smerom k pretekarovi, ktorého
preferuje alebo prekrizi ruky pred hlavou pri remize. Po prevereni vysledkov hlasovania vstiupi do zépasiska
a vyhlasi rozhodnutie — verdikt.

3.2.6. KRITERIA PRE HANTEI

- ¢i bolo udelené Wazaari alebo ippon
- ¢1 boli udelené napominania

- pocet opusteni zapasiska



- porovnat’ Uroven nasadenia a pristupu k zapasu
- na zéklade obratnosti a Sikovnosti

- urovei sily, energie , bojového ducha

- pocet vykonanych ttokov

- porovnanim kvality pouzivanej taktiky

- fair play

3.3 PREHRA V DOSLEDKU FAULU — DISKVALIFIKACIA (HANSOKU )

Ak pretekér vykona akt spadajtci do niektorého z nasledujucich pripadov, rozhodca vyhlasi jeho porazku
v désledku porusenia pravidiel.

3.3.1. V pripade, zZe pretekar uz bol raz napominany, zopakuje podobné konanie alebo vykona akciu, ktorou
porusi pravidla, rozhodca moze vyhlasit’ jeho porazku spocitanim penalizacii, ktoré dostal.

3.3.2. Neuposluchne prikazy rozhodcu.

3.3.3. Ak sa pretekar stane neovladatelny /strati sebakontrolu/ do takej miery, Ze rozhodca usudi, ze je
nebezpecny pre seba alebo pre svojho protivnika.

3.3.4. Ak konanie alebo konania pretekara st povazované za zadkerné alebo umyselne, porusuje zékazy
obsiahnuté v pravidlach.

3.3.5. Ostatné konania, ktoré¢ st povaZované za porusenie pravidiel zapasu. Akékol'vek nedisciplinované
spravanie I'udi patriacich k pretekarovi, ako st coach, manazér, fantisikovia, atd. moze mat’ za nasledok
diskvalifikéaciu pretekara alebo celého timu.

3.3.6. Hansoku mdze byt’ ulozené priamo bez predchadzajicich penalizacii, ak konanie sposobi druhému
pretekarovi taku ujmu, Ze jeho Sance na vitazstvo sa vazne znizia napr. zranenie tvare, zlomeny nos,
zlomena ruka /prst, koleno/.

3.3.7. Ktorykol'vek pretekar alebo tim, ktorému je udelené Shikaku, vo findle nedostane Ziadnu medailu.
3.4. Porazka v dosledku odstapenia /kiken/.

3.4.1. Pretekar, ktory nie je schopny pokracovat’ v sitazi z dovodu zranenia alebo poziada o povolenie
ukoncit’ zépas z akéhokol'vek dovodu, bude vyhlaseny za porazeného na kiken.

4. ZASAHOVE PLOCHY A BODOVATEINE TECHNIKY

4.1. Zasahové plochy st obmedzené na nasledujuce : hlava, brucho, tvar, krk, hrud’, boky, chrbat okrem
ramien.

4.1.1. Hrtan nie je zasahova plocha. Utok na hrtan je zakazany.

4.2. Zasadenie efektivnej techniky si€asne so zvukovym signdlom oznamujicim koniec zapasu bude
zaratana do skore.

4.3. Utok, aj ked’ efektivny, vykonany po ¢asovom signale oznamujiicom koniec zapasu, nebude uznany ako
bod a ani sa nebude brat’ do tvahy pri rozhodovani.

4.4. Technika zasadend mimo predpisaného zapasiska je povaZovana za neplatnu.

4.5. Ak pretekar, zasadzujuci takuato techniku, bol vnutri pred hranicou zapasiska, ked’ zasadil techniku,
bude tato technika povazovana za platnll. Bod pri zvolani jame je ur€ovany ako pri zavislosti, ¢i doslo

k Jogai.

4.6. Skorovatel'né techniky sucasne vykonané obidvomi pretekarmi, nebudi bodované /Aiuchi/.

5. ZAKAZANE KONANIA / TECHNIKY, NAPOMINANIA A PENALIZACIE.
O zakazanych konaniach, akciach a technikach sa pojednéva v nasledujucich 4 liniach :
1. ATENAI

2. MOBOBI

3. JOGAI

4. SHIKAKKU
5.1. ATENAI

Nasledujuce utoky a techniky st zakdzané a budu penalizované :

5.1.1. Nekontrolované Utoky bez ohl'adu na to, ze minuli ciel.

5.1.2. Techniky, ktoré spdsobia neprimerany kontakt s ohl'adom na to, na ktort zasahovu plochu sa to¢i.
5.1.3. Utoky na horné a dolné koncatiny, bedrové kiby, kolenné kiby, na priehlavok a na holene.

5.1.4. Utoky na genitalie a hrtan.

5.1.5. Utoky otvorenou rukou na tvar, hrtan a krk, Hiza Geri, Empi a Atama Uchi.



5.1.6. Techniky vo vyskoku, ako Tobi Yoko Geri alebo Uraken Uchi.

5.1.7. Drzanie, okrem pripadu, ked’ okamzite nasleduje technika.

5.1.8. Zdrzovanie — toto zahriiuje : odmietanie / vyhybanie sa boju/, utekanie od supera, opakované
prerusovanie zapasu drzanim /objimanim/ sipera, alebo zbytocnym telesnym kontaktom proti superovi.
5.1.9. Nebezpecné podrazacie techniky nohami /Ashi Barai bez nasledujucej techniky, podrazenie nohy
vysoko nad zemou, ¢o moze spdsobit’ zlomenie kolena/.

5.1.10. Nebezpecné hody /na zem/ - bez akejkol'vek zaruky, ze super dopadne bezpecne.

5.1.11. Prehnané¢ konanie /neSportové spravanie atd’/ a reakcie /napr. predstieranie zranenia/, simulacie,
obscénne, alebo pohorsujuce agresivne gesta, verbalne urazky, provokacie alebo nevhodné vyjadrenia,
prehnana reakcia na 'ahky kontakt, alebo zbytocné padanie.

5.1.12. Akékol'vek spravanie, ktoré znevazuje karate /vratanie kau¢ov, manazérov, alebo kohokol'vek, kto je
spojeny s pretekarom/.

5.1.13. Akékol'vek neuctivé a nevhodné konanie je striktne zakazané /haddzanie rukavic na zem, odmietnutie
zucastnit’ sa zaverecného pozdravu po zapase/.

5.1.14. Ked’ sa pretekar vyhyba boju.

5.1.15. Spdsob vyhlasenia : rozhodca oznami Aka/Shiro — ATENAL.

5.1.16. Gesto pre ATENAI
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5.1.17. MozZnosti penalizécie su :
a. Privatne napomenutie — ATENAI
b. Oficialne napomenutie — ATENAI CHUI
c. Diskvalifikacia — ATENAI HANSOKU

5.2. MUBOBI

5.2.1. MUBOBI znamen4 ,,nedbalost’ pretekara na vlastnti bezpecnost’ alebo cestnost™.
Nasledujuce situacie budu potrestané¢ ako MUBOBI.

5.2.2. Utok dopredu bez chranenej hlavy.

5.2.3. Utok bez sledovania ciel'u pohladom alebo o¢ami.

5.2.4. Otacanie sa chrbtom po utoku /ako taktické alebo teatralne konanie/ upriamujuce rozhodcovu
pozornost’ na techniku. Pretekar je bezradny a jeho chrbat méze byt’ zasiahnuty.

5.2.5. Spdsob vyhlasenia MUBOBI : rozhodca ozndmi Aka/Shiro — MUBOBI

5.2.6. Gesto pre MUBOBI.
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5.2.7. Moznosti penalizacie su :
a. Osobné napomenutie — MUBOBI
b. Oficialne napomenutie — MOBOBI CHUI
c. Diskvalifikdcia — MUBOBI HANSOKU

5.3. JOGAI

5.3.1. JOGAI znamena dotknutie sa podlahy mimo zapasiska ktoroukol'vek ¢ast'ou tela.

5.3.2. O JOGAI nejde, ak je pretekar vytlaCany von zo zapasiska superom. JOGAI je, ak pretekar ide von
umyselne alebo sa vyhyba superovej technike.

5.3.3. Ak pretekar zasadi techniku /neplatnt/ a vzapéati potom vystipi von zo zapasiska.

5.3.4. Ak je GspeSna technika, malo by nasledovat’ JAME vo chvili skorovania. Vystlipenie zo zapasiska,
pretoze nastal koniec predpisaného ¢asu, nesmie byt’ penalizované.

5.3.5. Ak je utok neuspesny, JAME sa nezahlési a pretekar vystupi zo zapasiska, je udelené¢ JOGAL
5.3.6. Ak SHIRO vystipi z tatami tesne po skorovani AKA tGspe$nym utokom, po Gtoku AKA tspesnou
technikou nasleduje okamzite JAME, po skérovani sa pre SHIRO nezaznamena JOGAL

5.3.7. Ak SHIRO vystuapi alebo vystapil z tatami, v momente ked” AKA skoroval uspesnou technikou /AKA
zostava vo vnutri tatami/, potom sa udelia obidve hodnotenia, pre AKA bude udelené skore a pre SHIRO
bude udelené JOGAL

V momente, ked’ je zvolané¢ JAME, je vhodny cas pre urcenie, ¢i JOGAI nastal.

5.3.9. V zapase Shobu Sanbon pretekar, ktory opusti zépasisko po Atoshi Baraku dostane minimdlne
penalizaciu JOGAI CHUL (pozn. pocas Atoshi baraku sa penalizacia Jogai zdvojnasobuje. Ak ma pretekar
pred Atoshi baraku dve Jogai a pocas Atoshi baraku vystupi zo zapasiska, bude penalizovany Jogai
Hansoku.)

Ak pretekér uz ma jedno alebo dve vystlpenia zo zapasiska, bude stale potrestany CHUI. Ak pretekdr ma
penalizaciu Jogai Chui pred Atoshi Baraku, bude potrestany Jogai Hansoku.

5.3.10. Sposob vyhlasenia JOGAI — rozhodca oznami Aka/Shiro — JOGAI a udeli penalizaciu.

5.3.11. Gesto pre JOGAI

5.3.12. Akékol'vek vystipenie zo zapasiska /JJOGAI/ bude penalizované nasledujiicim spésobom :
Pre Sanbon Kumite :

a. Prvé vystipenie — napomenutie JOGAI

b. Druhé vystipenie — osobné napomenutie JOGAI

c. Tretie vystipenie — oficidlne napomenutie JOGAI CHUI

d. Stvrté vystapenie — diskvalifikacia JOGAI HANSOKU
Pre Ippon Kumite :

a. Prvé vystiipenia — napomenutie JOGAI

b. Druhé vystipenie — oficialne napomenutie JOGAI CHUI

c. Tretie vystapenie — diskvalifikacia JOGAI HANSOKU

5.3.13. Akumulovanie trestov — nebudu sa akumulovat’ tresty medzi Atenai, Jogai a Mubobi.
5.3.14. Nasledné udelené penalizacie musia byt’ prisnejSie, ako uz ulozend penalizacia v danej linii trestov.

5.4. SHIKAKKU / najvyssia penalizacia vo WUKF/

Toto je diskvalifikacia z celej sut'aze a dava sa v nasledujucich pripadoch :

5.4.1. Ked’ pretekari prestanu posluchat’ prikazy rozhodcu.

5.4.2. Ked’ pretekari vykonaju skutok /akt/, ktory posSkodzuje dobré meno a Cest’ karate — do, alebo vykonaji



iné akcie, ktoré si povazované za hrubé porusenie pravidiel a ducha karate.

5.4.3. Ked’ robia obscénne, alebo agresivne gesta.

5.4.4. Ked’ rozhodca uzna /je presvedceny, ze pretekar kona zakerne a neberie ohl'ad na zdravie svojho
supera/.

5.4.5. Sposob vyhlasenia SHIKAKKU : rozhodca oznami ,,Aka/Shiro-SHIKAKKU.

5.4.6. Gesto pre SHIKAKKU.
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5.4.7. Predtym, ako moze byt ulozené SHIKAKKU, rozhodca musi toto konzultovat’ s hlavnym rozhodcom
na tatami a potom so zastupcom rozhodcovskej komisie.

5.4.8. Pretekar, ktory dostal SHIKAKKU, strati vSetky ziskané pozicie /postupy/, ktoré ziskal

Vv prebiehajicom kole, resp. kategorii.

5.9. KAUCOVIA — napominania a penalizicie

5.9.1. Kau¢ bude penalizovany za zI¢ spravanie /verbalne urdzky, predstieranie zranenia, verbalnu alebo
fyzicku agresiu a pod./ proti oficidlnym predstavitelom, alebo proti jeho vlastnému pretekarovi.

5.9.2. S1 tri stupne napominani a penalizacii : Atenai/ Chui/ Hansoku.

5.9.3. Rozhodnutie 0 penalizacii musi byt prijaté panelom rozhodcov a hlavnym rozhodcom.

5.9.4. Po rozhodnuti o penalizacii hlavny rozhodca vyznaci toto krizikom na zadnej strane kauc¢ovho
preukazu a potvrdi to svojim podpisom.

5.9.5. Po tretej znacke rozhodcovska komisia WUKF zakéaZe kau€ovi vykonavat na sut'azi funkciu kauca na
celu sut’az.

5.9.6. Rozhodcovska komisia moze navrhnit’ jeho suspendéciu na urcité casové obdobie na vSetkym
sut'aziach, ktoré zastreSuje WUKEF.

5.9.7. Kau¢ moze pisomne protestovat’ proti rozhodnutiu o penalizacii u rozhodcovskej komisie WUKF.
Poplatok za protest je 100 €.

Clanok 6 : ZRANENIA A URAZY
V pripade zranenia pretekara, rozhodca v prvom rade zastavi zapas, pomoZe zranenému pretekarovi
a sucasne privola lekara sutaze.

6.1. Rozhodnutia lekara

6.1.1. Len lekar sutaze moze urobit’ rozhodnutia tykajtice sa vSetkych zalezitosti o zraneniach, nehodach,
alebo fyzickom stave pretekarov.

6.1.2. Pretekar, ktory vyhra zapas diskvalifikaciou svojho supera, pretoze mu tento spdsobil zranenie,
nemoze pokracovat’ d’alej v sut’azi bez sthlasu lekara sutaze.

6.1.3. Ked’ pretekar vyhra zapas diskvalifikdciou svojho stpera, ktory mu spdsobil zranenie, hlavny
rozhodca /tatami/, posSle sudcu so zranenym vitaznym pretekdrom za lekarom sutaze. Doktor stit'aze musi
vyplnit’ formular o zraneni /obrazok 15/. Vyplneny formular dé na stolik zapisovatel'ov a ten bude pripojeny
k zapisu o zapase. Zapisovatelia si zodpovedni za postup pretekara do d’alSieho kola ,,zapasu* a nasledne
ukéZzu tento formuldr o zraneni rozhodcovi. V zavislosti od inStrukcii uvedenych vo formuldri o zraneni
rozhodca rozhodne, ¢i pretekdr moze, alebo nemoze pokracovat’ v sit'azi.



Datum: Hodina: Tatami ¢&. Meno hlavného
rozhodcu tatami

Pretekar Federacia Krajina Popis Grazu/zranenia
Poznamka lekara odporucanie Moznost’ pokracovat’ | Podpis a peciatka
Ano/Nie lekéra

6.1.4. Ziaden bod sa neudeli, ak pretekar sposobil svojmu stiperovi zranenie, dokonca ani vtedy nie, ked’ je
toto zranenie vel'mi malé.

6.2. Vit'azstvo alebo prehra po zraneni, alebo URAZE.

6.2.1. Ked’ pretekar, ktory utrpi malé zranenie, ale nie tak vazne, aby ho vyradilo zo zapasu a nasledne
odmietne pokraCovat’ v zapase, alebo poziada o povolenie ukoncit’ zépas, bude vyhlaseny za porazeného
Kiken.

6.2.2 Ak dvaja pretekari zrania jeden druhého, alebo ak utrpia zranenia v predchadzajucom priebehu sutaze
a su lekarom stt’aze uznani za nesposobilych pokracovat’ v zapase, vysledok zapasu bude :

a/ V zapase zvit'azi pretekar, ktory ziskal viac bodov

b/ Ak maju skore rovnaké, rozhodca musi vyhlasit HANTEI, aby sa rozhodlo o vitazovi.

¢/ V sttazi druzstiev rozhodca vyhlasi remizu HIKIWAKE. Ak tato situacia nastane v rozhodujicom
ENCHO-SEN v sttazi druzstiev, vtedy rozhodca vyhlasi HANTEIL, aby sa ustanovil zdverecny vysledok.
6.2.4. V pripade urazu alebo zranenia v zapase kumite z dovodov, ktoré¢ nemozno pripisat’ ani jednému
pretekarovi, alebo pretrvavajucich zraneni z dévodov, ktoré nemozno pripisat’ druhému pretekarovi alebo
Vv pripade, ked’ sl obaja pretekari zraneni siCasne a rovnako zodpovedni za zranenia, findlny vysledok bude
vykonany nasledujicim rozhodnutim:

a/ Pretekar, ktory ukon¢i zapas bude vyhlaseny za porazeného na KIKEN.

b/ V pripade, ked’ obaja pretekari ukonéia zapas v désledku zraneni, ktoré nemozno pripisat’ druhému
pretekarovi, bude vyhlasené HANTEI, ktoré rozhodne o kone¢nom vysledku.

6.2.5. V pripade, ked’ pretekar je povazovany za nesposobilého pokracovat’ v zdpase nasledkom zranenia,
alebo inych fyzickych dovodov, na zéklade odporucenia lekéra sutaze rozhodca ukonci zapas a pozastavi
¢innost’ zranenému pretekarovi sitaze a prisudi vitazstvo podl'a nasledujuceho :

a/ Ak je zranenie pripisané jeho stiperovi, bude vyhlaseny za vit'aza.

b/ Ak zranenie nie je pripisané jeho superovi, bude vyhlaseny za porazeného.

6.3. Vazine zranenia
V pripade vazneho zranenia WUKEF disciplindrna komisia moze udelit’ d’alSie dodatoéné penalizacie, ktoré
su popisané v prilohe €. 5.

A.KUMITE SANBON

Kapitola 4 . Jednotlivci SANBON KUMITE

Hodnotenie individudlnych zapasov Shobu Sanbon. Pretekari sa snazia skorovat’ a ziskat’ 3 body /6
WAZAARI, 3 IPPONI, alebo skore v kombinacii tychto dvoch moznosti /skor, ako ich super v ¢asovom
limite. V KUMITE SANBON sa pouzije zrkadlovy systém rozhodovania v kazdom zapase.

Clanok 1 Kategorie

Povolené oficialne kategorie WUKF (od 13 rokov po veteranov +51 rokov) : tabul’ka WUKF Rules na
www.wukf-org.net

Pre SFKaBU platné kategorie odsthlasené pre konkrétnu sut’aznt sezonu.

Clanok 2

Trvanie zapasu jednotlivcov v SANBON KUMITE

2.1. Seniori/Veterani — zapas muzi 3 mintty /Cisty ¢as/
2.2. Seniori/Veterani — zapas zeny 2 minuty /Cisty cas/

2.3. Deti/mladsi dorastenci/ dorastenci/juniori — muzi aj zeny 2 minuty /Cisty ¢as/


http://www.wukf-org.net/

2.4. Pri kazdom povele ,,YAME® ¢asomera¢ musi zastavit’ stopky a pri kazdom povele Tsuzukete hajime
musi stopky znova spustit’.
2.5. Pred kazdym turnajom mdze riadiaci organ WUKEF trvanie zépasov menit’.

Clanok 3.

Remiza a prediZenie

3.1. Remiza

3.1.1. Ak nastane remiza /rovnaké skore/ po uplynuti predpisaného casu/ pri zapase jednotlivcov bude
vyhlasené HANTEI

3.1.2. Rozhodnutie méze byt NO KACHI pre AKA alebo SHIRO /na zaklade kritérii pouzivanych pri
HANTEL, alebo modze byt remiza HIKIWAKE. Ak je v zépase jednotlivcov SANBON SHOBU udelené
HIKIWAKE, musi nasledovat’ prediZenie Encho-Sen.

3.2. PrediZenie Encho-Sen

3.2.1. Rozhodca zaveli na zahajenie prediZenia ,,Encho-Sen —Shobu Hajime*.

3.2.2. Trvanie Encho-Sen je jedna minuta.

3.2.3. Predizenie bude rozhodnuté prvou skorovanou technikou /néhla smrt’/.

3.2.4. Vietky udelené skore, alebo penalizacie st prenadané do prediZenia.

3.2.5. Ak po Encho-Sen stéle nik neskoéroval, musi byt vyhlasené HANTEI na zaklade prediZenia.
3.2.6. Po Encho-Sen na vyhlasené HANTEI nesmt rozhodcovia datt HIKIWAKE. Vsetci rozhodcovia
/zrkadlovy rozhodca a arbiter — Kansa/ a rozhodca musia zvolit' AKA alebo SHIRO.

KAPITOLA 5 - KUMITE Druzstiev — SANBON

Kazdy individudlny zapas /v stt'azi druzstiev/ je rozhodovany podl'a pravidiel jednotlivcov KUMITE
SANBON.

Clanok 1 Povolené kategérie - WUKF kategorie druzstiev od 15 rokov
Pre potreby SFKaBU su kategorie druZstiev podl'a rozhodnutia na dant sit'azna sezonu.

Clanok 2 Zapas druZstiev SANBON

2.1. Pred kazdym zépasom druZstiev reprezentant druZstva musi dorucit’ k stoliku zapisovatel'ov oficidlny
zoznam s menami a poradim zéapasnikov, v akom budd nastupovat’.

2.1.1. Poradie pretekarov moze byt’ menené pre kazd¢ kolo, ale raz nahlasené poradie nemdze byt
upravované.

2.1.2. Pouzitie rezervného pretekara sa povazuje za zmenu poradia pretekdrov. Ak sa poradie pretekarov
zmenilo bez nahlasenia pri stoliku zapisovatel'ov pred zacatim zapasu, druzstvo bude diskvalifikované.
2.2. Zéapasy medzi jednotlivymi ¢lenmi kazdého druZstva buda prebiehat’ vo vopred uréenom poradi.

Clanok 3 Clenovia druZstva SANBON KUMITE

3.1. Tim pozostava z troch zapasnikov a jedného rezervného.

3.1.1. Kazdy tim smie mat’ len jednu rezervu, ktord moZze byt pouZita v pripade nahradenia zranené¢ho
zapasnika alebo ak o tom rozhodne kau¢. Tato nahrada /vymena/ moze byt uskuto¢nena len v nasledujucom
kole.

3.2. Na zaciatku zépasu nastipi druzstvo /traja ¢lenovia/ bez rezervy na ¢iaru zapasiska.

3.2.1. Druzstvu, ktoré nema troch zapasnikov pri Starte do prvého kola sut’aze, nebude umoznené nastlpit’
do prvého kola zapasit’ a bude mu udeleny KIKEN.

3.3. Ak je pocas kola jeden ¢len druzstva zraneny a lekar stit'aze vyhlasi, Ze nie je schopny pokra¢ovat

V sut'azi, bude druzstvu povolené sut'azit’ len s dvomi pretekarmi.

Clanok 4 Kritéria na rozhodnutie o vit'aznom time

4.1. Vitaz v zapase druzstiev bude urceny na zaklade zépasov jednotlivcov.

4.2. Kritérid na rozhodnutie o vitazovi v zapase druzstiev su nasledujuce /v poradi s klesajicou
dolezitostou/ :



a/ pocet vitazstiev

b/ konecné skore kazdého timu /Ippony a Wazaari sa spolu zrataju/

¢/ pocet ipponov kazdého timu /vitaznym timom je ten, ktory ziskal viac Ipponov/.

d/ rozhodujtci (extra) zapas

4.3. Vitazstvo ziskané na zaklade faulu, diskvalifikacie, alebo dobrovol'nym odstipenim supera, bude
zaratené v sutazi druzstiev ako tri ippony. Superovi /porazenému/ zostane skore, ktoré je registrované
v momente diskvalifikécie.

Clinok 5 Remiza a rozhodujuci zipas

5.1. Ak je remiza v individudlnom zapase v sitazi druzstiev, musi byt’ vyhlasené HANTEI. Rozhodnutie
moze byt NO KACHI pre Aka alebo Shiro, alebo moze byt HIKIWAKE. Encho-Sen nebude nasledovat.
5.2. Ked’ po zvazeni kritérii podl'a bodov 4.2. /a,b,c/ je stale remiza medzi druzstvami, bude sa pokracovat’
rozhodujucim (extra) zdpasom medzi vybranymi pretekarmi z kazdého timu.

5.3. Ak tento rozhodujici zapas skonéi remizou, nasleduje prediZenie tohto zapasu - Encho-Sen. Predizenie
/Encho-Sen/ bude rozhodnuté prvou skérovanou technikou /nahla smrt’/. Ak po uplynuti ¢asu na konci
Encho-Sen stale nie je rozhodnuté na zaklade bodovatelnej techniky, musi byt’ dané rozhodnutie na zaklade
HANTEI panelom rozhodcov. Rozhodca, zrkadlovy sudca a kansa nemézu dat’ HIKIWAKE, ale musia sa
rozhodnut’ medzi Aka alebo Shiro.

CAST 4: Pravidla kata

Clanok 1: Vieobecné ustanovenia
1.1 Je vytvorena nova kategoria Stylov kata s ndzvom ,,Rengokai‘, definovana v Casti ,,ostatné Styly*.
1.2 V sutaziach jednotlivcov a druzstiev bude pouzivany ,,bodovaci systém* a vitazom sa stane pretekar
S najvyssim kone¢nym suctom bodov. WUKF-DC moZe zmenit’ ,,bodovaci systém* na ,,systém vlajok*.
1.3 Pocet pretekarov, ktori tvoria druzstvo je 3 + 1 nahradnik.
1.4 Kategorie kata druzstva st vo vekovych kategoridch: MINI KADETI, KADETI, JUNIORI a SENIORI.

Clanok 2: Rozhodovanie

2.1 Sut’aZ kata rozhoduje panel rozhodcov (1 hlavny rozhodca a 4 alebo 6 rohovi sudcovia).

2.2 Sutaz sa riadi vylu¢ne pokynmi hlavného rozhodcu.

2.3 Hlavny rozhodca a kazdy rohovy sudca musia mat’ ¢isla na hodnotenie kata a dve vlajky (Cervenu a bielu
vlajku).

2.4 Ked’ hlavny rozhodca vyhlasi ,,Hantei” vo ,,vlajkovom systéme*, vitaz bude uréeny vacsinou hlasov
panela rozhodcov. (strana 14, schéma 8)

Clanok 3: Zahajenie

3.1 Pred kazdym kolom musia stit’aZiaci nahlasit’ pri stoliku rozhodcov nazov kata, ktoru predvedu v danom
kole, ktori to zapiSu do oficialneho tlaciva.

3.2 Sut'aziaci nesmu opakovat’ (okrem vynimiek danych tymito pravidlami) uz raz predvedent kata

v predchadzajiicom kole, dokonca ani kata z rozstrelu.

3.3 Ked’ hlasatel’ vyhldsi meno stt'aziaceho, stit'aziaci okamzite vstupi do zapasiska, ukloni sa hlavnému
rozhodcovi a zretel'ne vyhlasi pre cely panel rozhodcov nazov kata, ktort ide cvicit. V pripade kata
druzstiev oznami ndzov kata Clen druzstva, ktory je najblizsie k hlavnému rozhodcovi - kapitan.

3.4 Hlavny rozhodca zrozumiteI'ne zopakuje nazov kata, popripade zapiska na pistalke.

3.5 Nasledne sut’aziaci zacvici kata a po skonceni sa vrati na pdvodnt poziciu, kde pocka na vysledok
rozhodcov.

3.6 Vsetci stt'aziaci v kata druzstvach musia zaujat’ forméciu v tvare ,,trojuholnika* (kapitan druZstva v linii
S hlavnym rozhodcom).

Clanok 4: Ukon¢enie

4.1 Po predvedeni kata hlavny rozhodca vyzve ,,Hantei* rohovych sudcov , aby ohodnotili zndmkou
predvedenu kata. Hlavny rozhodca a rohovi sudcovia zdvihnu ich bodovacie tabul’ky okamzite a naraz.
Hlésatel’ zrozumitel'ne precita bodovanie hlavného rozhodcu a rohovych sudcov zapisovatelovi.

4.2 Zapisovatel’ zapiSe nahlasené znamky na predpisané tlacivo a spocita ich nasledovne: z prijatych pat



(sedem) znamok preskrtne najvyssiu a najnizsiu zndmku a ostavajice tri (pat’) scita, ¢im vytvori vysledna
hodnotiacu znamku.

4.3 Hlésatel jasne a zrozumiteI'ne vyhlasi vysledni hodnotiacu znamku.

4.4 Po vyhlaseni vyslednej hodnotiacej znamky sa sut’aziaci ukloni hlavnému rozhodcovi a opusti zapasisko.

Clanok 5: Kola

Sut'az v kata prebieha na tri kola: 1. kolo, 2.kolo a 3. kolo (finéle) pre individudlne kategorie aj kategorie
druzstiev.

5.1 1. kolo (hodnotenie: 5.0 — 7.0), 12 sut’aziacich s najlepsim hodnotenim postupuje do d’alSieho kola.
5.1.1 Ak je v 1. kole menej ako 12 $tartujicich pretekarov, je mozné toto kolo vynechat’. V takom pripade
bude sut’az jednotlivej kategdrie prebiehat’ na dve kola.

5.2 2. kolo (hodnotenie: 6.0 — 8.0): 6 pretekarov s najvyssim hodnotenim postupuje do finale.

5.2.1 Poradie sutaziacich v druhom kole bude rovnaké podl'a zoznamu sut'aziacich v prvom kole.

5.3 3. kolo (finale) (hodnotenie: 7.0 -9.0): finalové kata musia byt’ u kazdého stutaziaceho iné ako kata,
ktoré sut’aziaci cvicil v prvom a druhom Kole.

5.4 Poradie v akom budu stt’aziaci sutazit’ vo finalovom kole sa ur¢i na zaklade elektronického
rozlosovania.

Clanok 6: Nerozhodnost’ vysledkov - rozstrel

6.1 Aby sa v pripade nerozhodného vysledku v prvom a druhom kole rozhodlo 0 zozname stt'aziacich
znamka boli preskrtnuté) sa pripogita k vyslednému hodnoteniu v priebehu tohto kola. Ziadna preskrtnuta
znamka sa v ramci d’alSieho hodnotenia nebude brat’ do tivahy.

6.2 Ak aj nad’alej pretrvava nerozhodny vysledok, najvyssia zndmka zo zvySnych troch (piatich) zndmok sa
potom pripocita k vyslednej hodnotiacej znamke v ramci tohto kola.

6.3 V pripade pretrvavania nerozhodnosti vysledku musia stitaziaci znova zacvicit’ a to int kata ako predtym
zacvicenu prislichajicu danému kolu.

6.4 Ak stale nie je mozné uréit’ vitaza, panel rozhodcov musi vydat’ rozhodnutie (Hantei) na zaklade
hodnotenia poslednej zacvicenej kata. Hlavny rozhodca a postranni rozhodcovia pouZziju vlajky k urc¢eniu
vitaza.

6.5 Vylu¢ne povodna znamka pridelena v druhom kole bude rozhodujuca k uréeniu vitaza sut'aze.

6.6 Preskrtnuté znamky nebudu pouzité k urceniu vysledkov v Ziadnom z kol, ktoré prebehli. Vylu€ne tri
(pét) zostavajucich znamok budl pouzité k vyhlaseniu vysledkov.

Clanok 7: Koneény verdikt

7.1 Sucet platnych zndmok z druhého a tretieho kola zaklad4 rozhodnutie na urcenie konecného poradia
pretekarov. (poradi pretekarov).

7.2 V pripade nerozhodnosti vysledkov musia sut'aziaci zacvicit’ d’al$iu a ina kata, nez ktoru cvicili

v predchadzajacich kolach.

7.3 Ak aj napriek tomu pretrvava nerozhodny vysledok, najniz$ia znamka zo zostavajucich troch znamok
poslednej predvedenej kata bude pripocitand k vyslednému hodnoteniu.

7.4V pripade, Ze aj napriek tomu pretrvava nerozhodny vysledok, najvyssia znamka zo zostavajucich troch
znamok poslednej predvedenej kata bude pripocitana k vyslednému hodnoteniu.

7.5 Ak stale nie je mozné ur€it’ vit'aza, panel rozhodcov musi rozhodnut’ na ,,Hantei” na zéklade posledne;j
zacvicenej kata. Hlavny rozhodca a rohovi sudcovia pouziju vlajky k urceniu vit'aza.

Clanok 8: Kategorie — kola — povolené typy kata
Pre seniorov a veteranov, ucastnik/u¢astnici mozu cvicit’ v:
- 1. kole: predpisané Shitei alebo Sentei Kata;
- 2. kole: predpisané Shitei, Sentei alebo Tokui Kata;
- 3. kole: predpisané Shitei, Sentei alebo Tokui Kata.

Clanok 9:

Je zakazané opakovat kata, ktora uz raz bola zacvicena, to plati aj pre kata zacvicené v rozstrele.



Cast’ 5: Kritéria pre rozhodnutie

V sttazi kata nebude kazd¢ jednotlivé predvedenie povazované za dobré alebo zl¢, ale bude hodnotené
podrla podstatnych prvkov na zaklade dvoch rozli¢nych kritérii:

Clanok 1: Zakladné predvedenie kata
Nasledujuce zékladné body sa musia hodnotit’ v kazdom predvedeni kata:
1.1 Postupnost’ jednotlivych technik a plynulost’ kata.
1.2 Demonstrécia sily

1.3 Ovladnutie napatia a kontrakcie.

1.4 Ovladnutie rychlosti a rytmu.

1.5 Spravny podorys kata.

1.6 Zvladnutie techniky kata.

1.7 Zvladnutie spravneho pochopenia Kata bunkai.
1.8 Koordinécia.

1.9 Stabilita a rovnovaha.

1.10 Spravne pauzovanie.

1.11 Kiai.

1.12  Spravne dychanie.

1.13 Sustredenie sa a koncentracia.

1.14 Bojovy duch.

Clanok 2: Pokro¢ilé predvedenie kata

Rozhodcovsky panel zhodnoti vysku obtiaznosti predvedenej kata. Rozhodnutie bude zaloZené na:
a) Majstrovstve technického predvedenia sutaziacim.
b) Stupen obtiaznosti a riskantnosti predvedenej kata.
c) Bojovy duch sut'aziaceho.

Clanok 3: Minusové body

Body budu od¢itané v tychto pripadoch:

3.1 Za chvilkové zavahanie pocas plynulého predvedenia kata, 1 ked’ okamzZite napraveného, by sa malo
odpocitat’ 0,1 bodu z celkového skore.

3.2 Za chvilkov1, pritom zreteI'nll pauzu okamzite napravenu, by malo byt od¢itané 0.2 bodu z celkového
skore.

3.3 Za chvilkovt stratu rovnovahy s nebadanym zachvenim okamzite napravenym, by malo byt’ od¢itané
0.1-0.2 bodu z celkového skore.

3.4 V pripade vynechania kiai, by malo byt od¢itané 0.1 bodu z celkového skore.

Clanok 4: Diskvalifikacia

4.1 Ak sutaziaci predvedie nespravnu kata (zahldsi ndzov jednej kata a zacvici int kata alebo zacvici kata
neprislichajucu danému kolu).

4.2 Ak sutaziaci zacvici variaciu kata - pozmenent (pridana alebo vynechana technika/pohyb, zmenené
techniky/postoje, atd’.).

4.3 Ak sutaziaci zastavi v predvadzani kata na viac ako 5 sekund.

4.4 Ak sutaziaci uplne strati stabilitu a/alebo spadne.

4.5 Ak sutaziaci predviedol kata, ktora neprislicha danému §tylu alebo ak sa cvici variécia.

4.6 Ak opasok, nohavice, zbran v kobudo, atd’. spadne pocas predvadzania kata.

4.7 Ak pocas alebo na konci predvadzania kata panel rozhodcov spozoruje nejaké zakazané doplnky (pozri
Cast’ 1/Clanok 5).

4.8 Pri diskvalifik4cii bude skore pre deti (do 12 rokov) 5.0/6.0/7.0 (podl'a kola) a 0.0 pre vSetky ostatné
vekové kategorie.



Cast’ 6: DETI a MINI KADETI KATA KATEGORIE A SYSTEM SUTAZE

Clanok.1: Povolené kategorie

1.1.V kategoriach deti nie je sut'az druzstiev. (V SFKaBU prebicha aj sut'az druzstiev od 6 rokov bez
rozdielu technickych stupiiov v jednotlivych vekovych kategoriach)

1.2 V kategodriach mini kadetov je sut'az druzstiev organizovana bez rozdielu technickych stupiiov (vSetky
spolu).

1.3. Sut'az deti a minikadetov je organizovana na principe zachovania postupnosti zvladnutia v prvom rade
zéakladnych (ziackych) kata a postupne vyssich majstrovskych kata.

Kategorie kata deti a minikadetov

Chlapci / dievcata

Vek: DETI
6 — 8 rokov do 7. Kyu
6 — 8 rokov od 6. Kyu
9 — 10 rokov do 6. Kyu
9 — 10 rokov od 5. Kyu
11 - 12 rokov do 5. Kyu
11 - 12 rokov od 4. Kyu
MINI KADETI
13 — 14 rokov do 4. Kyu
13 — 14 rokov od 3. Kyu

Clanok .2: Kategérie — kola — povolené kata
2.1 jednotlivci

DETI a MINI KADETI — pre vietky vekové kategorie (6 — 14 rokov)

1. Kolo 2. Kolo 3. Kolo poznamka
8—-6kyu Shitei Shitei Shitei mozu opakovat’
5. kyu Shitei Shitei* alebo Sentei* s obmedzenim** nemozu opakovat’
**z0 Sentei kata len: Seyunchin, Seipai z Goju ryu a Pachu z Ruei ryu
4-3.Kyu  Shitei Sentei*Sentei* nemozu opakovat’
2. kyu—Dan Shitei Sentei*Tokui* nemozu opakovat’

* Pretekar moze v danom kole cvicit’ aj kata dané pre nizsie kolo, s tym, Ze nie je povolené cvicit' uz
predvedenu kata z predchadzajtiiceho kola s vynimkou 8 — 6. Kyu.

Pripomienka

Sutaz DETI prebicha bez rozdielu $tylov — all styles together

Sut'az MINI KADETOV prebieha rozdelena do stylov podl'a tychto pravidiel a Rengokai a bez rozdielu
technickych stupiiov.

2.2 Sut'az druzstiev
Sutaz druZstiev prebieha len v kategoriach MINI KADETOYV a rozdelena podl'a $tylov. V pripade, Ze nie je
dostato¢ny pocet druzstiev v Style (minimalne 4 z 3 krajin) zIUci sa tato kategoria s kategoriou Rengokai.



Cast’ 7. KADETI A JUNIORI

Clanok. 1: Kategérie jednotlivcov a druZstiev

KADETI 15 — 17 rokov bez rozdielu technického stupna podrla Stylov a Rengokai
JUNIORI 18 — 20 rokov bez rozdielu technického stupna podl’a stylov a Rengokai

Clanok 2: Povolené kata pre jednotlivé kola

1. kolo Shitei alebo Sentei kata

2. kolo Shitei, Sentei alebo Tokui kata
3. kolo Shitei, Sentei alebo Tokui kata
Clanok 3

Je zakazané opakovat’ uz zacvic¢enu kata z predchadzajiceho kole vratane kata, ktord bola pouzita v
rozstrele.

CAST 8. SENIORI a VETERANI

Clanok 1: Kategérie jednotlivcov a druZstiev

11 V kategorii SENIOROV startujt pretekari vo veku od 21 do 35 rokov.

1.2.1  V kategérii VETERANOV Startuju pretekari, ktori dosiahli vek minimélne 36 rokov.
1.2.2  Pretekari 36- ro¢ni a star§$i mézu Startovat’ aj v kategorii SENIOROV.

Jednotlivci
SENIORI 21 - 35 rokov  bez rozdielu technickych stupfiov  podl’a $tylov a Rengokai

VETERANI 36 a viac rokov bez rozdielu technickych stupfiov  bez rozdielu $tylov
Veterani A 36 — 40 rokov muzi / zeny
Veterani B 41 — 45 rokov muzi/ zeny
Veterani C 46 — 50 rokov muzi
46 a viac rokov zeny
Veterani D 51 a viac rokov muzi
Druzstva

1. Sut'az druzstiev prebieha len v kategdrii SENIOROV podla stylov. V pripade, Ze nie je dostatocny pocet
druzstiev v style v kateg6rii (minimalne 4 z 3 krajin) zIuci sa tato kategéria s kategériou Rengokai.

2 Stitaz druzstiev v kategorii VETERANOV prebieha bez rozdielu $tylov, technickych stuptiov a pre
pretekarov starSich ako 36 rokov spolu s rozdelenim na muZzov a Zeny.

Clanok 2: povolené kata pre jednotlivé kola /jednotlivci aj druZstva/

1. kolo Shitei alebo Sentei kata

2. kolo Shitei, Sentei alebo Tokui kata
3. kolo Shitei, Sentei alebo Tokui kata
Clanok 3

Je zakdzané opakovat’ uz zacvicent kata z predchadzajuceho kola vratane kata, ktora bola pouzita v
rozstrele.



CAST 9. ROZDELENIE KATA — KATA LIST (pre potreby SFKaBU)

GOJU RYU - samostatny §tyl (ryuha) v ramci WUKF sut’aze

SHITEI KATA - Gekisai dai Ichi, Gekisai Dai Ni, Saifa
SENTEI KATA - Seyunchin, Seipai, Shisochin, Seizan
TOKUI KATA - Kururunfa, Sanzeru, Suparinpei

RUEI RYU — zaradené v RENGOKAI

SHITEI KATA - Niseishi, Sanseru
SENTEI KATA - Pachu, Heiku, Seizan
TOKUI KATA - Paiku, Anan
Poznamka:

V kategoriach podla stylov je povinné cvicit’ len kata daného $tylu — tzn. ak pretekar Startuje v kategorii
Rengokai nie je povolené pouzit’ v niektorom z kol kata in¢ho §tylu a vobec nie Stylu, ktory ma vlastna
kategoriu — napr. z Goju ryu, Shito ryu a pod.

V kategoriach bez rozdielu Stylov — tj. deti do 12 rokov a Veteranov — je mozné kombinovat’ kata r6znych
Stylov a pouzit’ ich vzhI'adom na ich rozdelenie podl'a kol. Napr. 1. Kolo — Saifa, 2. Kolo — Heiku, 3. Kolo -
Kururunfa (Shitei, Sentei, Tokui)

V kategoriach druzstiev sa aplikuje ten isty princip — rozdelenie podla stylov.

V Bratislave 7.3.2016

Zostavila Rozhodcovska Komisia SFKaBU v zloZeni: Ing. Klementisova Lubomira — predsedkyna RK

a ¢lenovia komisie: Ing. Pavel Trnka, Mgr. Miroslav Horék, Miroslav Senk

Odborna a jazykova podpora: PhDr, Jan Dado, Mgr. Daniel Baran

Preklad z originalu WUKF pravidiel aktualizovanych v janurari 2016: Trnka, Pankuli¢ova, Klementisova

Upozornenie: Tieto pravidla nepresli jazykovou ani grafickou tipravou a slizia len pre vnttornt potrebu
Slovenskej federacie karate a bojovych umeni. Tieto pravidla budu v budtcnosti eSte doplnené o pravidla Rotacie
Shobu Sanbon druzstva, Shobu Ippon a Nihon. Povolené kategorie v kata a kumite mozu byt’ operativne zmenené
rozhodnutim prisluSného organu SFKaBU pre potreby jednotlivych sutazi.



